
Práctica 9 Redes 

 

Ejercicio 2 

a) 

 

Siempre snmpget -v1 -cNombreDeComunidad IP Cámino del árbol para abajo, el 3 último es 

por ser el tercer elemento de la carpeta system y el 0 por no ser una tabla, sino un objeto 

directamente. 

b) 

 

Cambiamos el final por .2.1.0 para acceder a interfaces y al primer elemento. 

49 interfaces. 

c) 

 

Todo lo que hay por debajo del elemento seleccionado. 

 

 

 

 



Ejercicio 3 

a) 

 

Descripción general del hardware donde está el agente. 

b) 

 

Igual pero con el switch, observer que se cambia la -c (comunidad) y la IP a la del switch 

Ejercicio 4 

 

Consulta cualquiera con -d, si está conectado a la red podría ver el nombre de las comunidades 

ya que no están encriptadas. 

Ejercicio 5 

a) 

 

Igual que con el 1b, pero con el switch 

  



b) 

Cada atributo es una columna de la tabla ifEntry, queremos ir al 

PhysAddress 

 

No hay que poner .0 porque consulto el dato de una tabla. El 2 final es el índice 

c) 

 

Puerto 1 es ethernet 

 

Puerto 2 es ethernet 

Con el walk y quitando el .1 o .2 veo todas las interfaces 

d) 

 

1 con actividad 



2 sin actividad 

 

Si pusiese un 7.1 y 7.2 al final vería que ambos están levantados, pero el 2 no se usa 

Ejercicio 6 

a) 

 

Demasiado grande 

 

Ejemplo para la tabla UDP 

b) 

 



 

Ejercicio 7 

a) 

 

Me traduce a qué corresponde el OID 

b) 

 

Y al revés 

Ejercicio 8 

Buscamos en la web de HP si queremos acceder al modelo de impresora, hay modo estándar y 

especifica de la empresa 

a) 

Descargamos el del aula virtual, añadimos el específico de la impresora en 

(c:\usr\share\snmp\mibs) 

b) 

 

Accedemos a la parte privada 

c) 

 

 

 


