
Interacción Persona-Ordenador II Introducción Tema 1

DISEÑO ADECUADO VS DISEÑO POBRE

 Atendiendo al contexto analiza en qué difiere una llamada hecha desde un teléfono 
móvil de una llamada hecha desde una cabina. ¿Hay diferencias entre un 
Smartphone y un móvil tradicional?

 Ten en cuenta 
 El tipo de usuario
 El tipo de actividad
 El contexto de uso

 Tiempo:  10’
 Modo:  Por parejas
 Espacio:  Máximo 1 página
 Entrega:  Ahora entregamos y comentamos 
 Comentarios: Revisa las diapositivas anteriores, presta atención, tómatelo en 

serio, cuida los detalles, hazlo despacio.

ACTIVIDAD 1.2

QUIÉN lo usará
CÓMO lo usará
DÓNDE lo usará
CUÁNDO lo usará



· ¿ Quién lo reará ? Entina
Abuelos y gente con pocos recursos.

· ¿ Cómo lo mará ?
Con prisa porque cuenta dinero.

· ¿ Dónde lo usará ?
En lugares públicos , en la calle

· ¿ Cuándo lo mará

Cuando no tenga un smartphone
⑪



· ¿ Quién lo reará ? MARTPhone
Todo el mundo.

· ¿ Cómo lo mará ?

Con una sola mano para
hablar y con las cos para mensajes.

· ¿ Dónde lo usará ?
En cualquier Ubicación

· ¿ Cuándo lo mará
T

En prácticamente cualquier contexto donde no te

obligan a Guardarlo


